语法阶段怎样学习

用虚拟光驱软件，比如poweriso，把编程之道的iso文件加载到光驱里(或者用winrar直接解压编程之道到硬盘上)，从加载光驱的根目录（或解压到硬盘的根目录）里这时可以找到Start.exe，执行它，会看到章节入口窗口，点击章节入口可以看到各章的视频内容。

对于每章节有五个步骤要完成：

1、看视频内容

2、回答本文件里的考题

3、看编程之道里对应章节的源代码参考，源代码参考在编程之道首页画面的右下角。如果要修改和编译代码，看运行结果，请把光驱里的目录G:\S&K\code，这个目录是代码的目录，拷贝到硬盘里才可以看和修改。

4、做编程之道里的习题，算法类的习题不用做，只看。
5、把本文档里考题和编程之道里的习题回答情况发回给我，步骤类的主观图请截图，练习题目请把代码压缩下，其它主观题目回答到word文档里。把word文档和代码压缩包整体压缩为一个文件发给孙老师，孙老师要认真检查。对于基础差的朋友，做一章，要发一章，老师进行审查。
1.1 C基础和C++基础

学习编程之道视频

1.1.1 编程之道C语言部分-VC6的使用考题（注意看1.1.1.8视频，讲解VS2010操作，有2个）
1、上机操作，怎样添加源文件？

2、上机操作，怎样添加类？

3、main函数是什么函数？

4、上机操作：编写一个输出“I Love VC”到DOS窗口上的小程序，函数内代码规定为1行。提示：用默认的win32 console application的工程向导的第三个类型的工程，就可以生成框架，在printf语句里小改动，即可实现。

5、视频最后提到有6个步骤，请默写出这6个步骤。

6、上机操作：从目录里查找源代码。比如，从编程之道里源代码里搜索出来带有car的代码行。这里进行截图提示：

[image: image1.png]alzcmd@ | m@|o- o

[ B | G [APX_BANK_H_DACDBEAF -] | ‘4





[image: image2.png]



[image: image3.png]Find what:

In filesffile types:

In folder:

I Match whole word only  Lool

I Match case

[AFX_BANK_H__DACDBEAF_S1AE -

[".c:%.cppi™.cooc Uiz~ hi b~ inl:*. <

B R o201 1 208 A T Amai <]

subfolders

I™ Outputto pane 2

I™ Regular expression

Advanced >>

Cancel





点击在in folder:后面的…按钮。选择上代码对应的目录，再输入查找目标“car”，再点击Find就可以了。
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掌握搜索就容易理解代码了。

7、上机操作：转到定义。初学者往往记不住定义的变量或类的功能，需要反来复去地查类或变量，为了快速定位到变量或类定义的代码行上，使用转到定义会有效果。

截图提示：
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一般是先选中一个标识符（双击可选中，也可拖动鼠标左键来选），光标不脱离标识符范围时，点右键就出上面的菜单，点上图中高亮出现的菜单就可以转到定义了，看到定义语句，则对变量和类的理解就加深了。

8、学习VS2010操作视频。

控制台向导

添加类

改错

调试：查找错误结果的来源，并对来源修改，使代码正确。结果由输出决定，输出由数据决定，数据由变量决定。关注变量值，是调试主要因素。F9,F5,Ctrl+F5。
1.1.2 C语言基础部分考题（源代码参考对应第2，3章）

1、注释的2种形式是？分别用在哪个场合下？

2、main函数的作用是什么？

3、变量和内存之间有什么关系？

4、变量里的“变”有什么含意？

5、什么是声明过程？

6、变量名开始字母有哪些？

7、变量名的最大长度是多少？

8、数据类型按大类来分，共有哪4类？

9、基本数据类型有哪些子类型？

10、构造类型有哪几种？

11、指针变量里的值和其它变量有什么关系？

12、基本数据类型中哪个类型占用长度最长？长度是多少？

13、无符号的关键字是哪个？

14、在视频中提到char类型时，说字符a的ASCII的值是97，这会让你联想到什么？请自由发挥！！

15、整型变量的特殊运算符有哪些？

16、下面几行代码执行过后，x和y变量的值是多少？


int x=5;


int y=x++;

17、什么是表达式？

18、整型变量相除时，对于结果要注意什么？

19、把例子代码全看完，先把不理解的代码找出来问我，随后上台讲解各个例子中考察的知识点有哪些？

20、代码练习：

A、把输入的单个字符用整型方式输出。提示：输入用scanf，输出用printf

B、double类型的精度比float要高，编写代码来表示出精度丢失的情况。提示：双精度类型的输出要用%lf格式化标记。

C、%操作符是取模操作符，比如讲解里的5%3=2，请找几个非常大的数来练习这个操作符的使用。

1.1.3 逻辑运算和控制语句考题（源代码参考对应第4章）

1、在判断表达式里使用==和=有区别吗？比如if (i==j)和if(i=j)。

2、判断语句里不等于的运算符是？

3、请填空：字符的比较是比较它们的_____值。

4、字符串比较是按位置逐一比较字符的，哪”TOM”和”TONY”哪个大？

5、假设int i=1,j=3;哪!i和!3的值一样吗？

6、谈谈对顺序结构的理解！

7、为了理解循环的结构，视频里用什么进行了比喻？

8、当循环结构有哪2类？

9、直到循环结构是哪1类？

10、请尝试画流程图形式来理解循环？对于当循环结构画一个，对于直到循环结构画一个！

11、用伪代码和实际代码形式写一个长度为10的整型数组的各项清0的循环，要求for写一个，while语句写一个。数组变量定义为int ia[10]。数组的下标是从0开始的，对第0个项清0为ia[0]=0;

12、下面代码执行过后，i变量的值会是


int i=0,j=1;


if(j>0)



i++;

else


i--;

13、switch是什么关键字？请用它写一个程序！

14、在for循环语句里有4个部分，规定形式如下：

for(a;b;c)

d;

请回答这a、b、c和d4部分的执行顺序是什么？

15、示例代码应该是视频所附的第4章，请认真看，到时候会抽查某些代码行的理解。

16、练习题目也是对应第4章的，第二个练习可能比较麻烦，会讲一讲怎样展开思路。这其实是一个算式40=x*价格1+y*价格2+z*价格3。

